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Uputstva

Vaspitaci koji su pratili aktivnosti deteta u grupi i u prostoru vrti¢a, u periodu od najmanje dve
nedelje, zaokruzuju jedan broj (1, 2 ili 3) za svaku stavku.

Bodovanje

Izracunajte u kom procentu je dete savladalo rutinu za svaku pojedinacnu stavku (tj. stavke
ocenjene sa 3) i za ceo instrument. Ako je potrebno, izraCunajte procenat savladanih rutina za
stavke u svakom od domena koja se nalaze u tri kolone sa desne strane. Na primer, pet stavki se
odnose na angazovanje (4) u Muzici. Na koliko E stavki je dete dobilo 3 za uc¢inak? Podelite taj
broj sa ukupnim brojem E stavki vezano za rutine u Muzici (5) i pomnozite sa 100. To je ucinak
angazovanja u Muzici. Ako za rutinu postoji manje od 3 stavki iz domenu, tada se ucinak za tu
rutinu ne rauna. Na primer, za Pranje ruku postoji samo jedna E stavka 1 jedna SR stavka, tako
da ne treba racunati procenat za ta dva domena u rutini Pranje ruku.

Ucinite to isto za ceo instrument: koliko E stavki je ocenjeno brojem 3 od ukupnog broja E stavki
na ClaMEISR-u. To predstavlja ukupni rezultat angazovanja deteta. Alternativni metod za
dobijanje ukupnog rezultata angazovanja je da se uprosece svi rezultati angazovanja u rutinama.
To isto ponovite sa bilo kojim drugim domenima koji su od znacaja a nalaze se u poslednje tri
kolone (drugi domeni funkcionalnosti, razvojni domeni ili ishodi ranog detinjstva).

Primena u intervenciji

Vestine koje dete joS nije ovladalo, ili ith samo ponekada koristi, mogu biti razmatrane za
ukljucivanje u individualni program. Porodice mogu biti zainteresovane da neke od tih vestina
postanu ciljevi u Individualnom obrazovnom programu (IOP-u). U Jedinstvenom modelu rane
intervencije 05 vise se zalaZemo za specifi¢ne funkcionalne ciljeve, kao §to su ove vestine prema
IOP-u, nego za postavljanje opstih ciljeva, a zatim specifi¢nih ciljeva. ClaMEISR je profilisanje
funkcionalnosti ¢ime se pomaze timu, u koji se naravno ukljucuje i porodica, da odrede koje rutine
odgovaraju detetovim interesovanjima i1 sposobnostima, a koje nisu tako dobre.Ovakvo



profilisanje se moze koristiti za unoSenje promena u rutine, za upustva koja se daju detetu ili
oCekivanjima tima. Na kraju, ClaMEISR, koji se primenjuje svakih Sest meseci, dragocen je
instrument za pracenje napretka.

1. Dolazak u vrti¢

1. Dolazak u vrti¢ | Uzrast Jos ne Ponekad | Cesto/Uvek | F domen R domen Ishod
®
3 1 2 3 A D 1
1.1. Igra se bez
plakanja u prvih 20
min. nakon odlaska
roditelja
3 1 2 3 A D 1
1.2. Igra se nakon
odlaska roditelja i
ne place
3 1 2 3 SO KM 1
1.3. Uzvraca
pozdrav odrasloj
osobi
3 1 2 3 S M 3
1.4. Samostalno
ulazi u zgradu
hodajuéi ili
pomocu kolica
3 1 2 3 A K 2
1.5. Sledi uputstva
3 1 2 3 S A 3
1.6. Odlaze
predmete u kutije
za odlaganje na
polici
3 1 2 3 S A 3

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi

* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014) ClaMEISR



1.7. Kaci jaknu na
vesalicu

1.8. Skida jaknu

1.9. Bira $ta ¢e 3 1 2 3
raditi1 ¢ime Ce se
igrati

1.10. Izlazi iz kola
uz asistenciju (ali
bez podizanja)

1.11. Slediu
potpunosti rutinu
dolaska u vrti¢ bez
nagovaranja

1.12. Razgovara s
odraslima koristeci
govorni iskaz od
jedne reci

1.13. U razgovoru
sa odraslima
koristi iskaze u
kojima kombinuje
dve reci

1.14. U razgovoru
sa odraslima koristi
cele recenice

1.15. Razgovara sa
odraslima o
proslim dogadajima
(npr. $ta se
dogodilo sino¢)

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi

* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014) ClaMEISR



5 1 2 3 SO KM 2
1.16. Razgovara s
odraslima o
buduéim
dogadajima (npr.
Sta Ce se desiti
kasnije u toku
dana)

5 1 2 3 A K 2
1.17. Prepoznaje
svoje napisano ime
(npr. na polici)

2. SluSanje muzike

2. Slusanje muzike Uzrast JosS ne Ponekad | Cesto/Uvek | F domen R domen Ishod

®

3 1 2 3 SO KM 2
2.1. Spontano
proizvodi glasove

3 1 2 3 A M 2
2.2. Tapse ili
pljeska uz muziku

3 1 2 3 SO K 2
2.3. Imitira pokrete

3 1 2 3 SO KM 2
2.4. Bira pesme ili
muziku

3 1 2 3 A A 3

2.5. Koristi
slusalice

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi
* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)

* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za

zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014)
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3 1 2 3 SO KM 2
2.6. Peva pesmice
3 1 2 3 A K 2
2.7. Sledi uputstva
iz pesme
3 1 2 3 S M 3
2.8. Plese samo
3 1 2 3 A M 1
2.9. Ucestvuje u
,.bendu“ ili u
»paradi®
3 1 2 3 S M 2
2.10. Svira
instrument
4 1 2 3 S M 1
2.11. Plese zajedno
sa drugom decom
5 1 2 3 A K 2
2.12. Pomera se
skladno uz razlic¢ite
ritmove
3. Kupatilo
3. Kupatilo Uzrast | JoS ne Ponekad | Cesto/Uvek | F domen | R domen Ishod
®
3 1 2 3 SO A 3
3.1. Pokazuje da su
mu/joj mokre
pelene/odeca
3 1 2 3 A A 3

3.2. Ucestvuje u
grupnom odlasku u
toalet u skladu sa

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi
* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)

* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za

zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014)
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nalozima odrasle
osobe

3.3. Uz asistenciju
pere ruke

3.4. Seda na wc- 3 1 2 3 S M 3
Solju

3.5. Ostaje na wc-
Solji odgovarajuci
vremenski period

3.6. Povlaci vodu

3.7. Nakon §to
ukaze na potrebu
da mora u toalet,
uzdrzava se dok ne
ode u toalet

3.8. Obavestava
re¢ima ili gestom
da Zeli u toalet

3.9. U periodu od
najmanje dva sata
dete nije uriniralo
van pelene

3.10. Samo podize
pantalone

3.11. Samo spusta
pantalone

3.12. Ceka u redu
za toalet

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi

* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014) ClaMEISR



4 1 2 3 S A 3
3.13. Samostalno
pere ruke
4 1 2 3 S A 3
3.14. Zatvara
cibzar
4 1 2 3 S A 3
3.15. Brise se uz
asistenciju
4 1 2 3 S M 3
3.16. Brise se
samostalno
5 1 2 3 S M 3
3.17. Zakopcava
pantalone na
nitne
5 1 2 3 S M 3
3.18. Zakopcava
pantalone na
dugmad
4. Napolju
4. Napolju Uzrast Jos ne Ponekad | Cesto/Uvek | F domen | R domen Ishod
®
3 1 2 3 S M 3
4.1. Ljulja se uz
asistenciju
3 1 2 3 A K 2
4.2.Igrases

predmetima u
pesku najmanje pet
minuta

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi
* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)

* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za

zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014)
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3 1 2 3 S M 3
4.3. Hoda
samostalno ili se
drugacije krece
oslanjajuéi se na
sopstvenu snagu
(npr. u kolicima)

3 1 2 3 S M 3
4.4. Trci

3 1 2 3 SO D 1
4.5. Igra ,vije*

3 1 2 3 S M 3
4.6. Penje se na
ljuljasku

3 1 2 3 A K 2
4.7. Igra se u vodi

3 1 2 3 S A 3
4.8. Skida jaknu

3 1 2 3 A K 1
4.9. Staje u red

3 1 2 3 A A 2
4.10. Zaprlja ruke
( bastovanstvo,
istrazivanje, itd.)

3 1 2 3 S M 3
4.11. Spusta se niz
tobogan

3 1 2 3 S M 3
4.12. Penje se
merdevinama na
spravama na
igraliStu

3 1 2 3 S A 3
4.13. Oblaci jaknu

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi

* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014) ClaMEISR



4.14. Suta loptu

4.15. Igra se na
najmanje tri sprave
na igraliStu

4.16. Baca odozdo
veliku loptu s obe
ruke istovremeno

4.17. Ceka u redu
jedan minut

4.18. Igra se sa
vr$njacima
naizmenicno

4.19. Pokazuje
interesovanje za
bube/insekte

4.20. Koristi reci ili
gest

4.21. Penje se i na
druge objekte osim
merdevina za
spustanje s
tobogana

4.22. Vozi tricikl

4.23. Ukljucuje se
u igre pretvaranja

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi

* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014) ClaMEISR



4.24. Seta do
igraliSta i nazad

4 1 2 3 A A 2
4.25.
Prikladno se igrau
avanturistickim
igrama
4 1 2 3 S M 3
4.26. Hvata loptu
4 1 2 3 A A 3
4.27. Kad ude, pere
ruke
5 1 2 3 A K 2
4.28. Pokazuje
interesovanje za
stvari koje rastu
(cvece, drvece, itd.)
5 1 2 3 S M 3
4.29. Baca malu
loptu odozdo
5 1 2 3 S M 3
4.30. Ljulja se
samostalno
5. Pranje ruku
S.Pranje ruku 5
Uzrast Jos ne Ponekad | Cesto/Uvek | F domen | R domen Ishod
®
3 1 2 3 S D 3
5.1. Sledi
uputstva
3 1 2 3 S M 3

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi
* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)

* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za

zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014)

ClaMEISR
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5.2. Odlazi do

lavaboa hodajuci
samostalno ili na
neki drugi nacin
(npr. u kolicima)

5.3. Sledi u celini
rutinu pranja ruku
uz neke sugestije

5.4. Trlja ruke
pod vodom dok
pere ruke

5.5. Uzima
papirni ubrus

5.6. Kvasi ruke

5.7. Pere ruke

5.8. Baca ubrus u
smece

5.9. Pusta vodu

5.10. Koristi
sapun

5.11. Zatvara
vodu pomocu
ubrusa

5.12. Ceka u redu
ukoliko je
potrebno

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi

* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014) ClaMEISR



5.13.Slediu

celosti rutinu 5 1 2 3 S K 3
pranja ruku bez
sugestija
6. Usmerene aktivnosti (u krugu)
6. Usmerene 5
aktivnosti (u Uzrast Jos ne Ponekad | Cesto/Uvek | F domen R domen Ishod
krugu) ®
3 1 2 3 A M 1
6.1. Sedi na podu
3 1 2 3 A M 2
6.2. Krece se uz
pesmicu
3 1 2 3 A K 1
6.3. Do kruga se
kre¢e bez problema
3 1 2 3 A K 1
6.4. 1z kruga se
kre¢e bez problema
3 1 2 3 SO D 2
6.5. Sledi uputstva
3 1 2 3 SO D 1
6.6. Drzi noge i
ruke uz sebe
3 1 2 3 SO KM 2
6.7. Peva,

proizvodi glasove
1li komunicira na

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi
* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)

* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za

zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014)
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neki drugi nacin
dok peva pesmicu

6.8. Saraduje s
odraslima

6.9. Saraduje s
vr$njacima

6.10. Ceka da dode
na red

6.11. Odgovara na
pitanja

6.12. Prica o
proslim dogadajima

7. Obroci/UZine

Uzr Jos ne Ponekad Cesto/Uvek | F domen R domen Ishod
7. Obroci/UZine | ast
(®
3 1 2 3 A M 3
7.1. Sedi u stolici
3 1 2 3 A A 3
7.2. Jede raznovrsnu
hranu
3 1 2 3 S A 3
7.3. Hrani se
samostalno kasikom
3 1 2 3 S A 3
7.4. Hrani se
samostalno viljuskom

13
(g) - u godinama
* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi
* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014) ClaMEISR



7.5. Drzi ruke dalje od
tudih tanjira

7.6. Koristi reci ili gest

7.7. Trazi jos§

7.8. Dolazi na
obrok/uzinu bez
ikakvih problema 3 1 2 3 1

7.9. Odlazi sa
obroka/uzZine bez
problema

7.10. Pije iz Solje bez
poklopca

7.11. Reaguje na
podstrekivanje
odraslih osoba

7.12. Reaguje na
podstrekivanje
vr$njaka

7.13. Kaze "Ne" ili na
neki drugi nacin odbije
ponudu

7.14. Trazi stvari na
drugaciji nacin sem $to
govori ,,jos*

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi

* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014) ClaMEISR



7.15. Zapocinje
saradnju s odraslima

SO

7.16. Zapocinje
saradnju s vr$njacima

SO

7.17. Sklanja svoj
tanjir 1 ¢asu

7.18. Sedi na svom
mestu neophodno
potrebno vreme

7.19. Posluzuje se
samostalno iz Cinije

7.20. Ceka na svoj red

7.21. Ako mu je
potrebna pomoc¢, ¢eka
pravo vreme da je trazi
(ni prerano, ni
prekasno)

SO

7.22. Kada se suoci sa
izazovom, istraje

8. Rad u maloj grupi s vaspitacem

8. Rad u maloj
grupi s
vaspitatem

Uzrast

@

Jos ne

Ponekad

Cesto/Uve
k

F domen

R domen

Ishod

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi
* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)

* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za

zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014)
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3 1 2 3 SO K 1
8.1. Sledi uputstva

3 1 2 3 A KM 2
8.2. Ucestvuje u
aktivnosti dok druga
deca pricaju

3 1 2 3 A K 1
8.3. Ucestvuje bez
problema u aktivnosti

3 1 2 3 A K 1
8.4. Napusta aktivnost
bez problema

3 1 2 3 A K 2
8.5. Koristi materijale
na pravilan nacin

3 1 2 3 SO KM 1
8.6. Koristi reci ili gest

SO KM

3 1 2 3 2
8.7. Odgovara na
pitanja

3 1 2 3 SO D 1
8.8. Saraduje s
vr$njacima

3 1 2 3 A K 1
8.9. Smenjuje se
naizmenicno

4 1 2 3 SO D 1
8.10. Deli stvari s
drugima

4 1 2 3 A K 1
8.11. Bavi se
aktivnostima
odgovarajuce vreme

4 1 2 3 A K 2

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi

* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014) ClaMEISR



8.12. Zavrsava zadatke

4 1 2 3 A A 2
8.13. Posprema za
sobom

9. Pranje zuba
9. Pranje zuba Uzrast Jos§ ne Ponekad | Cesto/Uve | F domen R domen Ishod

(® k

3 1 2 3 S M 3
9.1. Drzi ¢etkicu u ruci

3 1 2 3 S A 3
9.2. Ispljune u lavabo

3 1 2 3 SO K 2
9.3. Prati uputstva

3 1 2 3 S A 3
9.4. Brise usta ubrusom

3 1 2 3 S M 3
9.5. Popne se na
stoli¢icu ukoliko je
potrebno

3 1 2 3 A K 1
9.6. Ceka na svoj red

3 1 2 3 SO KM 3
9.7. Trazi pomo¢ ako
mu je potrebna

3 1 2 3 SO K 2
9.8. Imitira

4 1 2 3 S A 3

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi
* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)

* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za

zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014)
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9.9. Vraca cetkicu na
mesto
2 3 S A 3
9.10. Pusta i zatvara
vodu
2 3 S A 3
9.11. Stavlja pastu za
zube na Cetkicu
2 3 S A 3
9.12. Pere sve zube
2 3 S A 3
9.13. Ispira usta
2 3 S A 3
9.14. Skida i vraca
zatvara¢ na pastu
10. Pricanje prica
10. Pric¢anje Uzrast | Jos ne Ponekad | Cesto/Uvek | F domen | R domen Ishod
prica (@
3 1 2 3 A M 1
10.1. Pravilno sedi
na stolici ili tepihu
3 1 2 3 SO D 1
10.2. Sedi pored
vr$njaka ne
smetajuci im
3 1 2 3 A K 2
10.3. Gledau
slikovnice kada se
od njega / nje trazi
3 1 2 3 SO KM 2

10.4. Odgovara na
pitanja

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi
* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)

* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za

zadovoljenje odredene potrebe
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10.5. Sledi
uputstva

10.6. Odgovara na
pitanja u vezi sa
pricom
naizmenicno sa
svojim vrS$njacima

10.7. Odgovara na
upustva iz price

10.8. Uzajamno
saraduje s
odraslim osobama
tokom cCitanja
(obi¢no ,,jedan na
jedan®)

10.9. Prisustvuje
odgovarajuci
vremenski period

10.10. Ponavlja ve¢
poznat tekst

10.11. Glumi scene
iz knjige ili price

10.12., Cita*
pricajuci pricu iz
knjige

10.13. Gleda knjige
bez da je/ga neko
pozove ili kaze

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi

* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe
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10.14. Prica o
osecanjima likova
iz price

10.15. Gleda knjigu
sa vr$njakom

SO

11. Spavanje

11. Spavanje

Uzrast

(€]

Jos ne

Ponekad

Cesto/Uvek

F domen

R domen

Ishod

11.1. Ostaje na
prostirci/u krevecu
odgovarajuce vreme

11.2. Spava

11.3. Ostaje na
prostirci/u krevecu
bez prisustva
odraslog pored sebe

11.4. Tiho se igra
kada ne spava

11.5. Ostaje na
prostirci /u krevecu
bez dozivanja ili
preterane buke

SO

11.6. Dolazi do
prostirke / kreveca
bez problema

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi
* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)

* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za

zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014)
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11.7. Posle dremanja
odlazi sa prostirke/ iz
kreveca bez
problema

12. Slobodna igra

12. Slobodna | Uzrast Jos ne Ponekad | Cesto/Uvek | F domen R domen Ishod
igra (e

12.1. Bira igracke
kojima ¢e se igrati

12.2. Igra se
igrackama
ponavljajuci
pokrete (npr.
udara)

12.3. Igra se samo

12.4. Igra se sa
sli¢nim
predmetima pored
drugog deteta
(paralelna igra)

12.5. Igracke
koristi na
predviden nacin
(funkcionalna igra)

12.6. Pravi izbor
od onog §to mu
odrasla osoba nudi

21
(g) - u godinama
* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi
* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014) ClaMEISR



12.7. Trazi od
odraslih osoba da
se igraju

12.8. Prikljucuje se
bar jednom detetu
uigri

12.9. Koristi rec¢i
ili gest

12.10. Pretvara se
da je na Cajanki ili
da obeduje

12.11. Na zahtev
odlaze materijale
iz ruke

12.12. Igrases
drugim detetom ali
bez postojanja
zajednickog cilja
(asocijativna igra)

12.13. Trazi
pomo¢

12.14. Pita
vr$njaka da se
igraju

12.15. Uparuje
boje

12.16. Uparuje
obike

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi

* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe
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12.17. Uparuje
slova, Zivotinje ili
druge pojmove

12.18. Pokazuje
prstom ka onom
$to ga zanima

12.19. Sklapa
(slagalice,
oblike)

12.20. Tokom igre
sa drugima, ¢eka

12.21. U igri
pretvaranja, oblaci
se i svlaci (maskira
se u igri
“kobajagi”)

12.22. Pravi stvari
(npr. crta crtez koji
nesto predstavlja,
pravi voz od
kocakica, slaze
predmete da bi
napravilo kucu)

12.23. Igrase s
drugim detetom da
bi postigli
zajednicki cilj
(kooperativna igra)

12.24. Resava
probleme s

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi

* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe
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vr$njacima kada su
u sukobu

12.25. Igra se
predmetima
pretvarajuci se da
su nesto drugo

12.26. Odlaze
materijale za igru
bez da mu se kaze

12.27. Pita za svoj
red

12.28. Kada je
suocen s
izazovom,
istrajava

12.29. Igra igru
uloga (pretvara se
da je neko npr.
policajac, doktor),
a ne samo igra
cajanka ili
obedovanje

12.30. ZavrSava
Semu igranja (tj. ne
izlazi u toku igre)

12.31. Pravi plan
za igru (koristi reci
da bi objasnio/la
Sta ¢e se dogoditi)

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi

* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe
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13. Odlazak iz vrti¢a

13. Odlazak 5
iz vrtica | Uzrast | JoS ne Ponekad | Cesto/Uvek | F domen | R domen Ishod

(€]

13.1. Prihvata
osobu koja dolazi
po njega/nju

13.2. Odlazi do
vozila za prevoz
samovoljno

13.3. Ceka u redu
odredeno vreme
da bi napustio
prostoriju

13.4. Skuplja
svoje stvari

13.5. Pozdravlja
se

13.6. Oblaci
jaknu

13.7. Napusta
sobu ili igraliste
bez problema

13.8. Zapocinje
rutinu odlaska
kuéi bez
problema

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi

* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za
zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014) ClaMEISR



13.9. Sklanja
materijale za igru

13.10. Pokazuje
svoje ime na listi
za odjavu

SO

13.11. Prica o
buduénosti (npr.
o toj veceri, kad
¢e se vratiti)

SO

@OSG

This work is licensed under the Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International
License. To view a copy of this license, visit http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/ or send a letter to

Creative Commons, PO Box 1866, Mountain View, CA 94042, USA.

(g) - u godinama

* Funkcionalni domeni: A = angaZovanje, S = samostalnost, SO = socijalni odnosi

* Razvojni domen: A = adaptivni, K = kognitivni, KM = komunikacijski, M = motorni, D = drustveni (socijalni)
* Ishodi: 1 = pozitivni socijalni odnosi, 2 = sticanje i kori$¢enje znanja i vestina, 3 = sprovodenje radnje za

zadovoljenje odredene potrebe

R. A. McWilliam (2014)
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